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El número de Panini Kids 

que tienes entre las manos 

viene repleto de contenidos: 
televisión, cine, cómics, cartas... y 
naturalmente, un “toque Panini” 
para que no te pierdas ninguno de 
los coleccionables y productos que 
te esperan. en el kiosco. ¡Prepárate 


para pasar un buen rato! SKYLANDERS 


ejor! 
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Para estar a la última... 


Apps y juegos virtuales 


CINE ¡note pie 


Jack el Caza Gigantes nueva sente ” | 
Tortugas NInj?” 





TELEVISIÓN 


Los mejores estrenos 





CURIOSIDADES 


¿Te lo puedes creer? 





¡Todo sobre videojuegos! 


Messi vs Cristiano 


INDIZIMALS 


¡Aprende a jugar! 





cÓmICS 


Un poco de todo para todos 





KIOSCO 


Y por si aún quieres leer más... 





Crisis en Centrax (Capítulo 2) 


¡Dibuja a Mark Evans! E 





M (95 ro pan .. 
ATIONAL GEOGRAPHIC KIDS 


¡La colección dex 
S dexcromos para los exploradores! 
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En este mismo número de Panini 
AE UR 

la nueva serie de las Tortugas 
Ninja, pero nuestros cuatro amig 
también protagonizarán pronto : 
A RN ST TIMNT: DET (S 

0 il las sombras estará disponible el 

NR MTS INEA A ote 
en las nuevas aventuras televisiva 
del cuarteto zampa-pizzas. ¿Lo 
A jor de todo? ¡Que al ¡UT MTaTa [YT 
: | LE Vd MSN ANS RAVEN 
Da jugadores de manera que cada u 
MENTE REA 
ENE eL 



























ES ED A 
ss A 


A 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 
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'AIGRAN CITA 


DEGCOMIGE 


Entre los próximos días 11 y 14 de abril se celebrará en Barcelona el 
31" Salón Internacional del Cómic, una cita ineludible para cualquier 
buen aficionado a los tebeos en nuestro país. Además de ponerte al 
día de todas las novedades, podrás aprovechar para que alguno de 
los numerosos autores que asistirán al Salón te firmen personalmente 
alguna de sus obras... ¡sin olvidar otros espacios de visita imprescin- 
dible, como los talleres de cómic o las exposiciones, claro! Este año 
destaca una dedicada a la Patrulla-X y los Vengadores, dos grupos que 
cumplen 50 años de vida “comiquera”... 
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Salón del Cómic de Barcelor 


Lanzamiento revista Power 


Rangers Super Samurai 


Iron Man 3 


Expomanga 2013 en Madr 


Monstruos University 


El Hombre de Acero 








El Profesor Layton, el personaje protagonista de la 
popular saga de videojuegos para Nintendo DS y 
3DS, ha decidido saltar de la pantalla... para caer 
en las páginas del manga. Y es que está a punto 
de publicarse en España El profesor Layton y sus 
divertidos misterios, una serie de manga protago- 
nizada por Layton, su fiel compañero Luke y el res- 

to de personajes habituales en los mencionados 

juegos. Por suerte, leerlo requerirá mucho menos 

esfuerzo que resolver los enigmas que aparecen 

en los juegos... 
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Carreras trepidantes, realismo increíble y los 
circuitos más espectaculares, y lo que es me- 
jor, ¡gratis! Real Racing 3 es un espectacular 
juego de carreras en el que podrás competir 
contra jugadores de todo el mundo, demos- 
trando tu pericia como conductor... ¡Pisa a 
fondo el acelerador y no te lo pierdas! 


¡Os (iPhone y iPad), Android 
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Des El juego ideal para todos los PE pon EN Ma" En 
ys 0 | que creen saber las respues- JS a ca [m] 


| tas a todas las preguntas, 


iy tu” y que imita la mecánica del 
(leer Trivial Pursuit de tablero. 
EQ.) rrovaccanal | Muévete por el tablero y 
| cara conviértete en el primer 
Random O 
E a reunir 
CEA jugador que logr 


:— MI todas las estrellas 
yn de Triviados E ¿$ (| para ganar la pa 
ht tida... ¿lo lograrás? 
¡Además, ahora por 
fin está disponible 


para iPhone! 











Los llamados juegos “Match 3”, en los 
que tienes que mover elementos en pan- 
talla para encadenar tres objetos iguales, 
están arrasando en todas las plataformas. 
Entre todos ellos últimamente ha desta- 
cado Candy Crush, en el que tienes que ir 
completando series de golosinas y dulces 
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Pra YI para: 
late SAN Ñ 
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¡SIGUE diferentes 
ara avanzar por di 
EL CÓDIGO! ¡SIGUE E les. ¡También disponi- 
óDico! | niveles. ¡ 
ln] [m] ELC ble en Facebook! 
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Disponible para: 
¡OS (iPhone y iPad), 
Android, Facebook 
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¿Serías capaz de cuidar de una mascota alienígena? 
¿Darle de comer, limpiarla, jugar con ella y verle crecer 
poco a poco? Eso es lo que puedes hacer con Pou, y te lo 
| ISIGUE aseguramos, es un auténtico reto. El juego 
| EL CÓDIGO! permite también personalizar a tu mascota 
para que sea única y relacionarte con las 
mascotas de tus amigos. ¿Quieres probar? 












¡OS (iPhone y iPad), Android 








Juegos, cómics, aventuras.. 
¡y todo lo que un pinguino necesita 


by 


AS SNS 


«Diviértete, 
participa 
y consigue 
un montón de 
monedas! 





¡CADA MES 
EN TU QUIOSCO! 





DADO DAVISIAS 











¡SIGUE 
EL CÓDIG 





¿Alguna vez has querido jugar al mismo juego en varias 
consolas diferentes, y también en el mundo real, con sus 
figuras? Skylanders te ofrece todo eso y mucho más... 

¡sigue leyendo para conocerlo mejor! 
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SKYLANDERS Y LOS ELEMENTOS 


Todos los personajes pertenecen a uno de los ocho elementos que existen en el mundo de Skylanders: 
Agua, Fuego, Tierra, Aire, Magia, Vida, Muertos o Tecnología. ¡Aquí tienes un ejemplo de cada uno de ellos! 













1 
y 
¿ 
/ 
j 
! 
4 p 
» > sl e 
NS 
O 
rr " 


'ERUPTOR 


A 
ON 

: A 

A N 
dl Ñ de 

y Ai 4 
y AN 
7 A 
y 


Un dragón de agua A Nacido en una isla 

EE EEES ] AE ALS 

TN AE un carácter... ¡digno de 
AE Í una erupción! 
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UNAS a 7h Un gigante de las 
piedra cuyos brazos son EA E 

prismas capaces de lanzar sonrisa tan arrebatadora... 

rayos de energía. VELA Em ¡como sus rayos! 






Un curioso mago dm 4 MRE e elo 
que puede usar su siempre la naturaleza... 
bastón para lanzar ¡y no hay que 

devastadores ataques. CEI el 
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lo resuelve todo igual: 
¡disparando sus cañones 
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Jack es un joven granjero con la cabe- 
za llena de sueños. Sueña con imitar 
las aventuras de Erik, un antiguo rey 
que en tiempos antiguos derrotó a un 
terrible ejército de gigantes proceden- 
tes del cielo. Un día, en el mercado, 
Jack cambia su caballo por unas pre- 
suntas judías mágicas que, al ser arro- 
jadas al suelo, crecen hasta convertirse 
en una enorme planta que parece as- 
cender sin fin hacia los cielos. La plan- 
ta se lleva consigo la cabaña donde se 
encuentra la amada de Jack, Isabelle, 
así que ni corto ni perezoso, nuestro 
héroe se encarama a la planta y em- 
pieza a ascender... 

Así empieza Jack el Caza Gigantes, 
una aventura AS en la que el 
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personaje principal, sin quererlo, rea- 
vivará la antigua guerra entre gigan- 
tes y humanos de la que tanto ha oído 
hablar, y en la cual jugará un papel 
determinante. Por el camino, también 
conocerá las complicaciones del amor 
y se adentrará en un maravilloso reino, 
el de los gigantes, donde descubrirá 
parajes y conocerá criaturas a cual más 
fantástica. También descubrirá en su 
interior una fuerza y un valor que no 
sabía que poseía, y que tal vez le lle- 
ven hasta el mismísimo trono del reino 
que tanto intenta defender. ¿Logrará 
frenar a los enormes enemigos que se 
cruzarán en su camino? Descúbrelo en 
Jack el Caza Gigantes... ¡vivirás una 
aventura inolvidable! 
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El clásico cuento de “Jack y las judías ERA 
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Jack el Caza Gigantes es una película de 
METER 
CARTON 
las como El Hobbit, Brave o Percv Jackso 
ladrón del rayo por poner solo tres eje 
Si eres aficionado al género, ¡no te la p 
TE 
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a L El más vivaracho oo 40 elo? 





El más pacífico del grupo, 
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El gambe 
me 20 po de ol TES April es la fiel amiga humana Taro pero 
llamadas “s ES MEMES A EA ESA) les echa una UU TOR TA o] 5 
MAS A ¿.” II CA puede, yS Tortugas LE 
que ellas le salvaron la vida en AM dto 2 TO 
| ES CI MEET 
AA E e las tortugas. Aún sigue 


Han pasado muchos años desde que las Tortugas Ninja dieran sus 
primeros pasos. De hecho, casi treinta, desde que aparecieran por 
primera vez en las páginas de un cómic en los años ochenta. Desde 
entonces han pasado por la televisión (esta es la cuarta serie, y una 
de ellas fue de imagen real), por los videojuegos (han protagonizado 
un montón de videojuegos) y el cine, donde han asomado el hocico 
en un par de ocasiones. ¡Sí, estas tortugas tienen muy buena salud! 
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Aunque lo parezca, este joven 
llamado Bryan Berg no se abu- 
rre. ¡De hecho se pasa horas 
construyendo torres increíbles 
con cartas! De hecho, posee el 
récord por haber hecho la mayor 
torre de naipes de la historia. El 
rascacielos mide 7,86 metros y 
contiene 55.120 cartas. ¿Cómo 
se aguantan? Pues no, no hay 
trampa ni pegamento, sino que 
por el propio peso de las cartas 
se sostiene la torre. Eso sí... ¡cui- 
dado al cerrar la puerta! ¡Golpes 
de aire, prohibidos! 


DATA IT y dl TY Ue 





A A O E AA 
E E 7 E 
PA Ms o pe o 
TI ME E 





UNDO CURIOSO' 


o e ¿Quieres saber qué gato ronronea con más potencia? ¿Quién es un maestro de 
9 fos hula-hoops? ¿Quién es un auténtico “bocazas”? ¡Sigue leyendo y lo sabrás! 









A este simpático caballero se le conoce por 
alías "Dizzy Hips” (“caderas locas”) y no es p 

MAR EU oo 
a la vez. Es capaz de girarlos siete veces y mec 
SN RAN LU UAT TIRA 

ENT NATA E Tadeo oo 
rante horas con una rueda de tractor de 45 

los. ¡Viva el hula hopp! 










¡No te lo puedes perder! ¡Es el Día Interna- 
cional de la guerra de almohadas! Se cele- 
bra el 4 de abril y, aunque nació como una 
propuesta divertida vía Facebook, ahora se 
hacen encuentros de guerra de cojines en 
todo el mundo. Diversión a golpe de plumas. 
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Il profesor Dar 

y Su equipo ciel 

Fico se prepa: 
para analizar a los Carnirr 
en una nueva carrera. dl 
verá a producirse un pi 
entre el impebuoso Tiger: 
y el peligroso Pantherc; 
Los resultados de la pru: 
en la jungla de Bengala di 
ron a ambos Carnimalz 
empate técnico. Ahora bi 
Carligator, Rhinocar, Gi 
PFe Truck, Buffalo Tru 
Turbozebra, Scorpioncar 
el resto de coches con al 
animal piensan dar mus 
guerra. ¿Quién saldrá ven 
dor en la selva birmana? 




























TIGERCAR 
Animado por su vicboria 
en la anterior prueba, 
quiere volver a pasarle 
la zarpa por la cara 

a Panthercar. 

¡Será mejor que no 
arriesgue demasiado! 


¿Sabías que las serpientes no pueden 
trepar sobre el cristal? 








RHINOCAR 
Se siente cómodo en el circuit 
selvábico y está convencido d 
que ha llegado su gra 
oporbunidad de llevars 
la victoria. ¡Sin dud: 
es el momento d 
demostrar lo que val 


¿Sabías que la superficie del Océano 
Pacífico es menos salada que la del 
Océano Atlántico? 


¿Sabías que en la cima del Everest hay 
cobertura de móvil? 








¿Sabías que en Bulgaria se mueve la ca- 
beza hacia los lados para decir “Sí” y de 
arriba abajo para decir “No”? 









Apartados de la civilización, una 
comunidad de monjes budisbas vive 
en comunión con la nacuraleza en 
unos ancestrales templos. 

ignoran que los Carnimalz 

pasarán muy cerca de allí. Si los 
ven, ócómo reaccionarán anbe 

los coches con alma animal? 


¿Sabías que existe pasta de dientes con 
sabor a chocolate? 








UN GRUPO DE CIENTÍFICOS 
TRABAJAN EN UN PROYECTO 
SECRETO... ¡LOS CARNIMAL?Z! 


ESTUDIAN ATENTAMENTE 
EL COMPORTAMIENTO 
Y LAS HABILIDADES DE ESTOS 
COCHES CON ALMA ANIMAL. 


CENTRO DE INVESTIGACIÓN DOS Ea ! 
DE CREECKO ENTERPRISES FAS y». : Do | , 
SB, | | j PO SATELITE C2-075 
(PARADERO DESCONOCIDO) | > | VOS CÓRBITA 
| TERRESTRE) 


Y ES HORA DE COMPROBAR 
SUS AVANCES EN UNA NUEVA PRUEBA. 
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YA RECIBIMOS 
IMÁGENES DE BIRMANIA, 
PHILLIP. TODOS ESTÁN 
EN SUS PUESTOS. 


ES SE LES NOTA ; 
ANSIOSOS POR COMENZAR. * 
SEGURO QUE VOLVERÁN 
A ESFORZARSE AL 


LA META ESTÁ CERCA 
DE UN MILENARIO TEMPLO 
BUDISTA SITUADO EN LA 
SELVA DEL PAIS ASIÁTICO. 
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¿SUCEDE 
ALGO, 


LA NATURALEZA 
ESTÁ INQUIETA, 
JOVEN WUKONO... 


BIEN. PRE- 
PARAOS, CHICOS. 
VAMOS A DAR 
LA SALTDA. 





LOS CARNIMALZ CALIENTAN MOTORES. 
SOLAMENTE PIENSAN EN GANAR, 
¡EN DEMOSTRAR QUIÉN ES EL MEJOR! 


YO ESTAR 
EN ESTE CIRCUITO 
COMO EN CASA. HOY 
LLEVAR LA VICTORIA 
SEGURO. 


NO ERES EL 
ÚNICO CON BUENAS 
SENSACIONES. ESTA 

VA A SER LA MÍA, 
YA VERÁS. 


CIRCUITO: 
SELVA MONZÓNICA 


CONDICIONES AMBIENTALES: 
CLIMA CALIDO-SECO 
TEMPERATURA MEDIA 32*C-35% 
DENSA VEGETACIÓN 
TIERRAS DE CULTIVO. 
GRANDES LLANOS MONTANOSOS 


¿JE LO LLEVÁIS 
CLARO, TÍOS GRANDOTES. 
YO, TIGERCAR, SOY El 
MÁS RÁPIDO. 


NO TENDRÁS 
LA MISMA SUERTE 
QUE EN BENGALA, 
CHAVAL. 


ESTA VEZ NO 
HABRÁ ROCAS QUE 
TE AYUDEN. 





¡VA! ¡COMIENZA 
LA PRUEBA! ¡PROCURAD 
NO ACERCAROS DEMASIADO 
ÁL TEMPLO! ¡NO DEBEN 
VEROS! 


¡UNA NUEVA CARRERA HA COMENZADO 
PARA LOS CARNIMALZ! ¿QUIÉN GANARA? 





' : <S | ART LA GRAN ACELERACIÓN DE TIGERCAR 
ASÍ QUE TENÍAS UN EN ESTE TERRENO, LE COLOCA EN EL GRUPO DE CABEZA 
TRUCO EN LA MANGA, A NO SER TAN LENTO AL DE INMEDIATO. A SU IZQUIERDA 


BRIBÓN... | COMIENZO. YO SORPREN- 
DER, ¿EH? RHINOCAR: A SU DERECHA, PANTHERCAR. 


EL PRIMER OBSTÁCULO APARECE ENSEGUIDA 


EN SU CAMINO: ¡UN CAMPO DE ARROZALES! A ESTO ME DA 
A. MALA ESPINA... 


O E O 
————— 
WEAR TA 
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COBARDE, ES 
SOLO UN POCO 
DE AGUA. 


¡SABÍA QUE 
ERA MÁS PROFUN- 
DO DE LO QUE y 
PARECÍA! 


»- 


ES LA MÍA! El AGUA ME 
FAVORECE. ¡APFARTAOS, 
INATILES! 





CARLIGATOR DEJA 
ATRÁS A SUS RIVALES 
A TODA VELOCIDAD. 


CARLIGATOR (HABILIDAD ESPECIAL): 
ALLIGATOR SKIM 

Una potente aceleración en el agua 
que le permite alcanzar los 130 km/h 
durante varios segundos 


¡NOS ADELANTAN 
HASTA LOS 
LENTORROS! 


¡MIRAD, DOS 
GATOS PASADOS 
POR AGUA! 


¿JI, IL, IT! 
POBRES 
MININOS... 


CARLIGATOR 
APROVECHA BIE 
Su CAPACIDAD 


¿DE QUÉ VAS 


VER EN LA MET£ 





d CARLIGATOR SALE DE LOS ARROZALES 
e A e) | CON UNA GRAN VENTAJA SOBRE EL RESTO. 
(S PERO AL CABO DE UNOS MINUTOS.. 


SI NO TIENE 
CUIDADO, DESTROZARÁ 
LAS RUEDAS. 


¡AH! 
¿MALDITAS 
PIEDRAS! 


me 
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¡A ESTE PASO 
VOY A PINCHAR! 





¡QUÉ MALA 
PATA! 


yt 


¿CUÁNTO QUEDA 
PARA SALTR DE 
ESTA ZONA? 


PARECE QUE 
TIENE PROBLEMAS 
EN EL TERRENO 


ROCOSO. — 


SÍ, HA DESA- 
CELERADO MUCHO 
DESDE QUE ENTRÓ 

EN ÉL Y AVANZA CON 
DEMASTADA LEN- 


ES UN TERRENO 
QUE NO LE FAVO- 
RECE. NO PARECE 
TENER CAPACIDAD 

, DE REACCIÓN. 


/ 
DEMÁS PISÁNDOME 
LOS TALONES! 


¡LO SABÍA! 
¿NOOOO! 


¿NECESITAS UN CAMBIO 
DE RUEDAS, LAGARTO? ¡PUES 


VE A BOXES! 


0 ea A a 
Y 3% 


ESE ACCIDENTE DEJA A CARLIGATOR 
FUERA DE LA CARRERA. ¡UNO DE LOS 
FAVORITOS A LA VICTORIA ABANDONA! 









A 
o A 


EN ESTE TERRENO ABIERTO, 
EL SOL CALIENTA LA SUPERFICIE hs E 

REPLETA DE VEGETACIÓN SECA ; paa. 
POR LA FALTA DE LLUVIAS. 

















ESTE PUNTO SE ENCUENTRA 
A POCO MÁS DE 20 KILÓMETROS 
DE LA META DE LOS CARNIMALZ... 








.. Y CUANDO LA CABEZA DE CARRERA, 


LIDERADA POR TISERCAR, BAJA 

SE LA PENDIENTE A TODA VELOCIDAD.. 

TESIS 
¿25 ES N 


¡ESTA VICTORIA 
NO SE ME ESCAPA! 
¡LOS DE AQUÍ DETRÁS 
GASTAN ENERGÍA 
PARA NADA! 


WARS 
A 
WES: 


==> 







.EL CONTACTO DE LAS 
RUEDAS Y LAS ROCAS... 
¡HACE SALTAR CHISPAS! 








¡NAS CHISPAS QUE ACABAN INCENDIANDO LA VEGETACIÓN SECA! 





y S | a 3 5 y 
EN 5% 
.E Cb EDS 


ge A ye RN ERE DES NR ATREA TN AO Eo 
A A da NS NA E EEN MESE NOA : 


DE PRONTO, LAS LLAMAS ACORRALAN A LOS CARNIMALZ 
MÁS ADELANTADOS. ¡ESTÁN EN PELIGRO INMINENTE! 


















¡OH, OM! 
¿HE SIDO YO? 










LA HAS HECHO 
BUENA, TIGERCAR. 


EL INCENDIO ' E | 
ES UN PROBLEMA. ES . | 
AUNQUE... SERÁ INTE- | ; 
RESANTE VER CÓMO : TIENES RAZÓN, 


SALEN DE ESTA A PHILLIP, PERO TAL 
SITUACIÓN. , VEZ SEA DEMASIADO 





PARA ELLOS. 





MIENTRAS TANTO, LOS MONJES 
DEL TEMPLO HAN AVISTADO 
EL HUMO Y TOCAN LAS CAMPANAS 
PARA AVISAR A TODOS DEL INCENDIO. 


¡MALDICIÓN! 
¡ESTAMOS RODEADOS 
POR LAS LLAMAS! 


SI HUBIERA 
UN POCO DE 
ARENA... 


NO ESTAMOS 
PARA BROMAS, 


LA CULPA ES DEL 


DE SIEMPRE... NADA DE 
E SUMA , PELEAS. LO PRI- 


MERO ES SALTR 
DE ESTE MAR 
DE FUEGO. 


¡ESPERAD!/ OIGO 
UN MOTOR. ALGUIEN SE ACERCA 
A TODO GAS. 


¡HAY QUE APAGAR 
EL FUEGO! 


ESE MOTOR 
ES INCONFUNDIBLE. 





ESPERO QUE 
LO RECUERDE... 


¿TENER 
PROBLEMAS? 


LAS RUEDAS 
DE RHINOCAR SON 
IGNÍFUGAS. SI LO HACE 
BIEN, PODRÁ APAGAR 
EL FUEGO. 


MÁS NOS 
VALE QUE ASÍ 


¿SALVARÁ RHINOCAR 
A SUS COMPAÑEROS? 





OBSERVA BIEN 
ESTE MOMENTO, 
JOVEN WUKONG. 


NO PREOCUPAR, 
AMIGOS. 


¡ES El BADAK 
API NUNCA PENSE QUE 
VERÍA A ESTE ANIMAL 
DE LEYENDA. 


HA APAGADO 
EL FUEGO PISO- 
TEÁNDOLO. ES UN 

MILAGRO DE LA 

NATURALEZA. 


¡APAGA EL FUEGO 
DERRAPANDO SOBRE 
EL! ¡GRACTIAS, 


COLEGA! 


¡YO APAGAR 
FUEGO EN UN 
MOMENTO! 










¿QUIÉN DIJO 
QUE RHINOCAR ERA 
GRANDE Y TONTO? ACABA 
DE DEMOSTRAR QUE 
SABE PENSAR. 






















EN CUANTO SE 
LEVANTE LA HUMAREDA 
SALGO DE AQUÍ POR RUEDAS. 
¿ODIO El FUEGO! 












NO PIENSO 
DARTE LAS GRACIAS, 
GRANDULLÓN. 





OYE, 
¿Y ESAS CON- 
FIANZAS? 





NO TENER 
TIEMPO QUE PERDER. 


SI YO NO EQUI- 
VOCAR... LA HUMAREDA 


EMPIEZA A DISTPARSE. 


...MI OLFATO S a PARECE QUE ALGUIEN 
LLEVAR HASTA LA ] HA SOFOCADO 


VICTORIA. oa EL FUEGO. 


EN EFECTO: EL FINO OLFATO 
DE RHINOCAR HUELE EL INCIENSO 


¡EM! ¿A DÓNDE DEL TEMPLO. ¡ES LA META! 
VAS TAN RÁPIDO? SER POR 


ALLÍ, ESTAR 
SEGURO. 


¡ESO ES TRAMPA! 
¡DEBO TR TRAS EL 
O PERDERE! 





NO HACE FALTA 
QUE TE ESFUERCES, 
LA VICTORIA NO SE 

LE VA A ESCAPAR. 


YO CREER 
QUE ELLOS CON- 
FUNDIR CON OTRO 
¡QUÉ RAROS SER 
LOS HUMANOS! 


¿QUÉ DECTR 
YO AL EMPEZAR? 
¡YO SABER QUE 

TR A GANAR! 


0 


IA PL PPrrmr as” 


NO HA ESTADO MAL. 
RHINOCAR SE HA VALIDO 
DE SUS PUNTOS FUERTES 

PARA SALVAR AL GRUPO DE 
CABEZA Y HA ACABADO 
VENCIENDO. 


qa pos ¡ 
O 


¿¡ALABADO 
SEA El BADAK 


LA PAPAYA PMA A 
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MRevelados|susjemocionantes 
Mimodos/de'juego 


¡el a su entrega anual, MotoGP 13, que saldrá a la venta el próximo 
mes de junio, contará con nuevos y exclusivos modos de juego. La 
nueva entrega del simulador de motos ofrecerá una nueva expe- 
riencia de juego centrada, básicamente, en el realismo. El título contará 
- con los modo de juego Carrera, Multijugador Online y Eventos Reales, to- 
dos ellos destinados a recrear toda la emoción de la competición sin mo- 
verte de casa. 






MAS 
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SONYPLAYSTATION 


PlayStation at PlayStation at ENEE 
gamescom 2012 in 90 ASA ra NS gamescom 2012 
seconds AS 


OLOSPICE 


ARMADAMUSIC uta 


ED OS A: 


NOTICIAS 
















RIUS 
llega a Europa el 17 de mayo 





a nueva entrega de la saga Mundo Misterioso ya tiene con- 

firmada fecha de salida. El juego, que saldrá a la venta en 

exclusiva para 3DS, llegará a las tiendas europeas el próxi- 
mo 17 de mayo. Pokémon Mundo Misterioso: Portales al Infinito 
contará con un total de 20 mazmorras distintas, que cambiarán 
cada vez que entres en una de ellas, y te permitirá jugar como 
Pikachu, Snivy, Oshawott, Tepig o Axew. 


PS3 se presenta 
en rojo y en azul 





esde hace un par de semanas ya puedes encontrar en todas 
las tiendas la PS3 Super Slim de 500 Gb en dos nuevos co- 
lores, además del negro que ya estaba disponible: el rojo y 





el azul. 


Así pues, PS3 amplía su catálogo de modelos con estos dos colo- 
res que se suman al reducido tamaño y menor peso de este modelo 
de consola, que lleva en las tiendas desde finales de septiembre de 
2012. 





Eevee contará con una nueva 







omo era de esperar tras el 

anuncio hace unas semanas 

de Pokémon X y Pokémon Y, las 
noticias acerca del juego empiezan 
a aparecer con cuentagotas. En esta 
ocasión, le toca el turno a un nuevo 
Pokémon: se trata de Sylveon, una 
nueva evolución de Eevee sobre la que 
pocos datos han trascendido. De mo- 
mento, solo se conoce su nombre y su 
diseño, pero el tipo al que pertene- 
ce aún no ha sido concretado, por lo 
que todo apunta a que pertenecerá a 
un nuevo tipo que se estrenará con la 
nueva generación Pokémon, que debu- 
tará en 3DS el próximo mes de octubre. A 





£ 












Donkey Kong Coun 
els lá a 





4 


a compañía Square Enix ha anunciado que Kingdom Hearts HD 
1.5 ReMix saldrá a la venta en el territorio europeo antes de 
que se acabe 2013. 





Este título está compuesto por dos de los juegos de la saga King- 
dom Hearts que hasta ahora no habían estado disponibles en Europa: 
Kingdom Hearts Final MIX y Kingdom Hearts: Re: Chain of Memories, 
ambos remasterizados con gráficos HD. También han sido incluidas 
mejoras en la mecánica de juego, un sistema de trofeos y textos tra- 
ducidos al castellano. 


urante la Nintendo Direct celebrada el pasado mes de febrero fue 
anunciado Donkey Kong Country Returns 3D. Se trata básicamen- 
te del mismo juego que apareció en Wii, pero contará con algunas 
modificaciones. El lanzamiento del juego está previsto para este verano. 





En la eShop de 3DS ya está disponible el primer tráiler del juego, donde 
-se puede apreciar como lucirá el juego con efecto 3D. 








Crecer a la sombra de Mario no es nada fácil, 


y sino que se lo cuenten a su hermano Luigi. 
Adorado por, muchos, Luigi vivirá un 2013 muy 
fructífero y lo podremos ver en varios títulos 
que aparecerán para WiiUy3DS. 













El primer contenido descargable para New Super Mario Bros U será 
este pack cuyo desarrollo equivale casi a la creación de un nuevo 
juego. Este pack rediseñará todos los niveles del juego y excluirá 
a Mario como personaje jugable. El contenido descargable aún tar- 


dará unos meses en estar disponible debido a la gran envergadura 
del proyecto. 


INIA INN 


Mario y Luigi protagonizan la cuarta 
AMIGAS 
ARA 
desvelado muy poca información 
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Mario, Luigi y compañía vuelven a protagoni- 
zar un título deportivo que en esta ocasión 
traslada la ambientación del Reino Cham- 
piñón a distintos circuitos golfísticos. Sin 
dejar de lado la particular mecánica de los 
juegos deportivos protagonizados por la 
mascota de Nintendo, se le unirán carac- 
terísticas realistas que todo aficionado al 








golf sabrá apreciar. 
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o 1 nueva generación de amaalasr E E aquí as 2 lan Ab O 
KEI ICI BEASAIN IEA 
| GET que, a pesar de no haber/sido aún ¡mostrada,¡ha logrado EAN 
TIRADO AIRES ALIEN DOI AECE Tal dy 
laiconsola¡cubre estas TRE EUA que esperara final de año.: 
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Trophies 
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Shared Media 
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La nueva consola de Sony ha sido creada para ofrecer los 
mejores juegos y las experiencias más envolventes. Para 
lograrlo, PS4 permite que los desarrolladores de videojuegos 
den rienda suelta a su talento con un sistema que se adapta a 
lo que necesitan. El potencial que alberga PS4 en su interior 
te permitirá disfrutar de nuevos juegos con espectaculares 
gráficos que no puedes llegar ni a imaginar. 


n 





AR NE EA MEE 
AA RRE ER EEE 
los contenidos de PS4 esté donde estés. Gracias a la función 
"Remote Play”, podrás usar la red Wi-Fi para jugar a los títulos 
CITA 


Además, a través de una nueva aplicación llamada PlaySta- 


NA EEES EEES 
RAI ESE 
AITANA E ERES 
TENA A AN OS IR 














El AA 





¡CARNES ICE 
ES NES IE EOS 
LR ESA 
RENA RN RA 
AENA ode 


Otra de las funciones que incluirá la consola es transmitir tu 
ER MS E RUE IE A lo 
Ustream. Durante la transmisión, tus amigos te podrán ayudar 
CTE leido 


Se acabó la espera 


Otra de las novedades que incluirá PS4 es el modo suspensión, 
que deja la consola en estado de bajo consumo pero conser- 
vando la sesión de juego. Así pues, el tiempo que tienes que 
esperar entre que arranca la consola y cargas tu partida ha 
pasado a la historia, ya que, gracias a este modo, podrás reini- 
ciar tu partida instantáneamente justo en el punto en el que la 
dejaste, pulsando el botón de encendido. 


También podrás descargar y actualizar los juegos en segundo 
plano o incluso con la consola en modo de espera. Pero el nuevo 


sistema de juego va un paso más allá y podrás jugar cualquier 
título digital que acabes de comprar mientras se descarga: tú 
compras un juego y la consola descarga los datos necesarios 
para que puedas empezar a jugar inmediatamente; mientras 
tanto, los datos restantes se descargan en segundo plano. 





Sony aún no ha mostrado cómo será Pa 
pero sí que ha enseñado como sel rá el nue 
Dualshock. El mando incluirá el nuevo botí 
Share y un panel táctil parecido al de PS Vit 
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y 


n una generación 

que ha sido marcada 

claramente por los 

juegos de simula- 
ción y los RPG, es de agradecer 
recibir un nuevo plataformas 
que cuenta con una mezcla per- 
fecta de saltos, exploración y 
minijuegos. Y en este aspecto, 
Sly Cooper: Ladrones en el 
Tiempo cumple su cometido a 
la perfección. 


Disponible tanto en PS3 como 
en PS Vita, ambos juegos se 
diferencian únicamente en 
la carga gráfica, que, como es 


Sly Cooper regresa a la acción por todo lo 
alto con un título que cuenta con todos los 
ingredientes para permanecer en la me- 
moria del jugón durante mucho tiempo. 
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MEA EEES RAT 


MATERNA TA ES 
La nueva aventura protagonizada por 
el ladrón más famoso de Sony cumple 

ALADO AAA 


lógico, en la versión portátil 
del juego es ligeramente infe- 
rior. No obstante, eso no evita 
que nos encontremos ante a 
un título cuidado hasta el más 
mínimo detalle, que nos man- 
tendrá pegados a la consola 
durante un buen tiempo gracias 
a sus altos niveles de rejuga- 
bilidad (completar el juego al 
100% te llevará mucho tiempo) 
y a su interesante argumento. 


VIAJE EN EL TIEMPO 


Sly, Bentley y Murray deben 
emprender un viaje a través del 
tiempo para intentar salvar un 
antiguo libro en el que están 
recopiladas todas las técnicas 


Para llevar a cabo 
con éxito algunas 
de las misiones, 
Sly contará con 
un repertorio 
de disfraces que 
le ayudarán a 
adquirir algunas 
habilidades, aun 
a costa de perder 
otras. 







Online: 
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SÍ: O 
NO: E 





de ladrón que han utilizado 
los antepasados de Sly a lo 
largo de la historia. A partir de 
ese momento, Sly debe visitar 
distintas épocas de la historia, 
contando con la fuerza bruta 
de Murray, que puede macha- 
car a sus enemigos con un solo 
golpe, y con la astucia de Bent- 
ley, capaz de hackear incluso el 
más complicado de los siste- 
mas informáticos. 


A pesar de estar desarrollado 
por un estudio distinto al que 
creó las anteriores aventuras 
de la saga, la cuarta aventura 
protagonizada por Sly y compa- 
ñía ha sabido mantenerse 

fiel a la esencia de la serie. 


Un modo de jue go 
Para cada perso- 


naje: Cada uno de los 


Personajes j 
a Juega un 
función qe una 


Primordial: 
asi pues, mientras que 
SU y Riochi Participan 
en las fases de sigilo 
Bentley lo hace en las 
que Se requiere dominio 
Informático, y Murray 


cuando es n ; 
ecesari 
fuerza. a la 


Me Loa 
QUIERAS 


Con Sly Cooper: Ladrones en el Tiempo se acabó el tener que 
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AIR ENS DEAR 
"GOTAS 








SESENTA al ELA ido 
ARA ARA EA 

















ex Fury anda suelto 

por las calles de 

LEGO City atemori- 

zando al buen ciuda- 
dano de a pie y tejiendo una red 
criminal que mantiene en jaque 
a una policía que, por suerte, 
cuenta con Chase McCain, el 
agente secreto que encarna- 
rás para poner fin a todo este 
descontrol. Ya sea corriendo oO 
utilizando una gran variedad 
de vehículos, construidos con 
piezas de LEGO, por supuesto. 
Tu misión será recorrer las calles 
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jenllas/calles[dellEGO/City3 


a Y aa Mumia 
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de la ciudad y resolver los dis- 
tintos problemas que surgen a 
diario en esta gran urbe. 





Te preguntarás por qué un juego 
de este tipo aparece exclusiva- 
mente para Wii U, y la respuesta 
recae sobre el WiiU GamePad, que 
además de usarlo para desplazarte 
por la ciudad, te servirá para recibir 
misiones y consejos en su panta- 
lla, explorar el interior de los dis- 
tintos edificios y como mapa para 
situarte y encontrar los atajos que 
se esconden por toda la City. 


LEGO CITY UNDERCOVER 


Acción y aventuras para Wii U 


A la venta el 28 de marzo de 2013 


Online: 


55 E 









Nueva aventura protagonizada por los 
carismáticos personajes de LEGO que, en 
esta ocasión, traslada toda su acción a las 
calles de LEGO City. 
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an pasado tres años busca de gigantescos monstruos. lidades de Wii U y 3DS, podrás 


desde que apare- 
AT A OEA 
Hunter Tri, una de 
las joyas del catálogo de la con- 
EN REN do 
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INTER AR AO, 
y 3DS de recibir una reedición 
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AMES ES 
tran solamente en criaturas y 
UE RISA 
más allá y, gracias a las funciona- 


o EM EMO 
CTE RR ER! 
MARS ES 
EA lil 
con las diferencias gráficas lógi- 
EMIR 
TEA 
una u otra versión, el modo mul- 
tijugador, y es que en la versión 
de sobremesa podrás jugar con 
IEEE eS 
MARDI LES 
UCR EATa 


MONSTER HUNTER 3 ULTIMATE 


AO AER URI 


la venta el 22 de marzo de 2013-02- 23 


55 € (Wii U) 
€ (305) 


A pesar de ser un remake de la edición 
que apareció en Wii, en todo momento 
da la impresión de estar jugando a un 


título nuevo. 
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La saga Test Drive pega un cambio radical en su estilo y abandona los 
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Awakening 


¡Trasjunldescansoldelvarioslañoslalsaga 
RPGivuelveJallaJacción[conluna]nueva 


aventuraNla]primera]para]3DSque) 


'combinajtradición 


UI SS 

una de las sagas más 

EME E 

la A 0 (097 
arropada por el éxito cosechado 
RSS lo 
arrasando en ventas. 


AM US E 
serie, descubrirás la historia de 
EE 
cipe del reino de Iris, que debe 
luchar junto a su ejército contra 
SNA EA 
EUROS 


La acción está dividida en capítu- 
CER EE IE 


les 


INR RENA ANI GR A 


(Mi apariencia...) 


(NTRA O 
CE O Alq Ue 
deberás manejar tu ejército mien- 
ISA Eb 
AA CO 
que sigue el mismo desarrollo 
que en “Piedra, papel, tijera”: 
lanza gana a espada, espada a 
AAA ETA 
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3DS con una entrega que emocio- 
nará a cualquier fan de los RPG. 
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FIRE EMBLEM: AWAKENING 
AO EE 


| Nueva entrega de la saga Fire Emblem, 

= que apuesta esta vez por mezclar 
tradición y modernidad aprovechando 
la potencia de 3DS. 


19 de abril 


Intelligent Systems 


1 jugador 
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POKÉMON MUNDO MISTERIOSO: PORTALES AL INFINITO 


RPG para 3DS 


| Lasaga Mundo Misterioso se estrena en 1 





17 SEmaa = 3DS con un título cargado de noveda- 
des y hasta un modo multijugador para 
Nintendo formar equipo en la exploración de las 






mazmorras. 
1-4 jugadores 
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ROCKETEIAD 


Rocketbird tiene como misión asesinar al tirano líder pinguino 
que ha tomado Albatropolis, y así devolver a la paz y tran- 
quilidad a este sufrido pueblo. El juego está lleno de pal 
humor y puzles y cuenta con nuevos elementos intro ces 
respecto a la versión de PS3. Si ya adquiriste la de 
PS3, al comprar esta versión tendrás descuento y adem A 
serás recompensado con dos personajes adicionales para 


modo cooperativo. 


MELIA TE 
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La nueva entrega del juego de carreras 
protagonizado por Jeremy McGrath 

te permite conducir cinco tipos de 
vehículo, entre los que se incluyen 
coches de rally, buggies y camio- 

nes. Además, puedes escoger entre 
una amplia variedad de modos 

de un jugador y multijugador que 

te harán sentir la emoción de las 
carreras. 
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más ¡de sus juegos favoritos a través de la revista oficial 
zimals, donde en cada número se pueden encontrar fichas, 
ículos y reportajes especiales, además de un cómic exclusivo 
or entregas protagonizado por varios cazadores de Invizimals 
sus criaturas. La revista también incluye en los últimos núme- 
os diferentes artículos y especiales explicando los secretos y las 
mejores tácticas del juego de cartas coleccionable Invizimals: 

Desafíos Ocultos. ¿Qué más puede pedir un aficionado a estas 
misteriosas criaturas? ¡Nada! 














Tras el lanzamiento de Invizimals: Desa- 
fíos Ocultos, hay un motivo más para no 
perderte un número de la revista oficial de 
Invizimals: la carta exclusiva que viene con 
cada ejemplar, y que solo se pueden con- 
a pete: e vent E > HN acin.o e. ME AY] BE seguiratravés de la revista. En total hay 
Pone a aro pr, o tos me BE. seis: Neko-Suke Max, Stingwing Max, Star 
- | ] h Dragon Max, Hydra Max, Chupacabra Max 
y Tigershark Max. ¡No te pierdas ninguna E 


> utilizalas en tus partidas! 
SA 





milo ? 
Hydra Max otr: : de Roca buenas 
malas motic)o was? Podría huc: 
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uién no ha soñado alguna vez en hace mucho frío o mucho calor, que viajar en tuk 
enfundarse un traje color caqui y tuk tailandés es muy incómodo, que la comida indi. 
adentrarse en... la selva amazó- . con muchas especias te da dolor de barriga o qui 
nica, las montañas del Himalaya, los bos- . Ver las estrellas tumbado sobre la arena del desier 


ques de Nueva Zelanda o los glaciares de  t0 del Gobi junto a tu mejor amigo no es un pla: 


extraordinario, esto no es para ti. Pero si llevas el 
Noruega? Pues bien, prepara la mochila y EA i 
E tu interior un explorador y quieres descubrir de ver 
enfoca tus prismáticos, ¡porque la aven- 


| PIPA ESE dad el mundo que te rodea, no puedes dejar esca 
tura te espera con la nueva colección de ... par esta espectacular colección con 240 cromos que 
cromos de National Geographic! 


' te dejarán totalmente boquiabierto! ¡Bienvenido . 
Si te parece que todo está muy lejos, que la aventura, explorador! 




























Escalar la cima del mundo, ¡un reto fl 
solo apto para campeones! Un reto f 
no exento de polémica por los des- H 
perdicios, entre ellos una infinidad de 4 
botellas de oxígeno, que se abando- f 
nan en la montaña y, por la falta de f* 
preparación de 
rantes, con el us sil 
evidente ries- E" 
go para toda la * 
expedición que * 
eso conlleva. 
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Miércoles 10 de abril de 1912: El R. M. S. Titanic 
zarpa de Southmapton (Inglaterra) con destino a 
Nueva York. De 268 metros de eslora y con 2.208 
personas a bordo, es el barco más grande y lujo- 
so de la época. 


Domingo 14 de abril de 1912: El Titanic surca el 
Océano Atlántico. De repente un iceberg araña 
el casco. Tres horas más tarde, el buque se hun- 
de. Casi 1.500 personas pierden la vida. 


Hoy en día, todavía están en el aire muchas pre- 

guntas sobre lo sucedido. AA 

¿Pudo evitarse? Por cues- 

tiones estéticas se inclu- 
' igron menos botes salva- 
am vidas de lo necesario.. 
¿El capitán Edward J. : 
Smith fue presionado * 
para superar el récord 
de velocidad? 
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¿Te sumergirías dentro de una jaula 
¡ de inmersión para fotografiar a los 
tiburones en su hábitat? 
¿Por qué no? Pese a la 
mala fama que tiene el ti- 
burón blanco, sobre todo 
por la imagen que se ha 
dado de él en el cine, los 
ataques a humanos son 
poco comunes. 


¿Sabías que algunos policías de El Cairo 
(Egipto) patrullan la ciudad en camello? 


¿Sabías que en Austin, Texas (EE. UU.), 
cada noche más de 1,5 millones de 
murciélagos salen de un puente 
para cazar insectos? 


¿Sabías que en Ámsterdam (Países 
Bajos) más de la mitad de sus ha- 
bitantes va en bici al trabajo? 
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fotografía. 





AMBOS 


Una nutria kayakista, un cerdo 
con botas que odia el barro, 
una vaca que practica saltos de 
obstáculos, un oso que come en 
la mesa... ¿no te lo crees? ¡Pues 
es cierto! 
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eLeo es un dormilón: 






eLe encanta jugar a la PS3, 






eEl primer contrato que le firmó el F.C. Barcelona fue... 





e Su plato favorito es la milanesa napolitana, 

















NOMBRE: 
FECHA Y LUGAR DE NACIMIENTO: 


ESTATURA: 
PIE: 
SOBRENOMBRES: 
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eA los 15 años le diagnosticaron un problema de corazón 


e Tiene un carácter rebelde desde joven. 


+ 
id 


e En el Manchester, siempre dedicaba un día a la semana a responder 


eLe gustan las películas de miedo 


NOMBRE: 
FECHA Y LUGAR DE NACIMIENTO: 


ESTATURA: 
PIE: 
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Si eres fan de Invizimals seguro que 
ya cuentas con un mazo del espectacular 
Juego de Cartas Coleccionables que 

se acaba de poner a la venta. ¡Sigue 
leyendo para saber todo lo necesario 
para empezar a jugar! 


Para empezar la partida, cada jugador baraja su 
mazo y lo pone en su zona del tablero y coloca 
tres cartas de Escudo en la zona de Premio. 


Luego, cada jugador roba 5 cartas. Si no roba 
ningún Invizimal Pup, se descarta y vuelve 
a robar 5 cartas más. 





Cada jugador juega tantos Invizimals Pup 
como quiera: 1 en la Zona de Combate 
y hasta 3 más en la Banca. 


Los dos jugadores juegan una 
partida de piedra/papel/tijera para 
ver quién empieza a jugar. 


En tu turno puedes hacer tres cosas: 





$ Robar una carta, antes que nada. 


O) Acciones de cartas. Puedes hacer cualquiera de estas acciones: 


* Jugar una carta de Hábitat si no hay ninguna en juego. 

* Bajar tantos Invizimal Pup como quieras a tu Banca. 

* Evolucionar un Invizimal al siguiente nivel: Pup > Colt > Max > Legendario/Dragón 

* Usar una carta de Cazador de cada tipo. Hay tres tipos de cartas de cazador: Amigo, 
Diario y Equipo. 

* Jugar un Vector sobre uno de tus Invizimals. Recuerda que el tipo de ataque del Vec- 
tor debe coincidir con un ataque que tenga el Invizimal. .* 

* Intercambiar tu Invizimal activo por uno de tu Banca. Si realizas esta acción, no podrá; 


atacar en este turno. e 
> 
O Una vez has terminado tus acciones, llega el momento de... ¡atacar! é 


<< 
SS 





ATAQUE! 


Los Puntos/de Vida están 
indicados, por el/número de 
estrellas en la esquina superior 
derecha de cada Invizimal. 


¿) BANDOLERO 


Desde luego exis 
desierto que B 
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ATACANTE: DEFENSOR: 
ds «a BANDOLERO PUP FOSSILIZAUR COLT 
la? 
TT D 250 
MET) DAN 
300 PY 


Fíjate bien en-las-virtudes-y defectos 
RO TEA RECAE 
ER SER IRE A ETE 
con algún Vector o Hábitat, y haz lo propio 
si es en Ataque:donde,tiene:problemas. 
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EL ASOMBROSO 


¿Hay alguien que no conozca a Spider-Man, el superhéroe Marvel más popular? 
Probablemente no. Pero lo que mucha gente no sabe es que buena parte de la historia del 
Trepamuros se definió en una serie de aventuras recopiladas en un tomo espectacular... 

























El Asombroso Spiderman es el título del 
gran tomo (¡más de 600 páginas!) que 
recopila todas las aventuras del Trepa- 
muros realizadas por el dibujante John 
Romita Jr. en los años ochenta, 
y que aún siguen siendo famosas hoy 
en día. En esas páginas podrás encon- 
trar desde sus combates más feroces 
contra su némesis, el Duende Verde, 
hasta la primera aparición de personajes 
tan carismáticos como la Gata Negra, una 
traviesa (pero simpática) ladrona con la que 
nuestro amigo tendrá algo más que una bue- 
na amistad. Y es que en el tomo hay de todo: 
acción, bofetadas, humor y un poquito de 
romance... 

Este espectacular tomo se comple- 
ta con una galería de todas las porta- 
das originales de los cómics incluidos 
en el volumen. ¡Como ves, es una pieza 
imprescindible en la colección de 
cualquier spider-fan digno 
de ese nombre! 
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| icio. Con 
¡llanos que aparecen en el tomo no tienen aL 
e 3 Verde a la cabeza, también aparecen E a NE loriah 
e iaa o el mismísimo Mr. Hyde... ¡por do da al 
da claro, al que también se podría considera 
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c REAL: Peter Parker 
TATURA: 1,75 m 
: 75 Kg 
O: Castaño 
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PODERES Spiderman tiene una 
velocidad, fuerza y agilidad 
sobrehumanas, y además puede aferrarse O 
trepar por casi cualquier superficie, horizontal o 
vertical. Dispara un fluido de invención propia a 
través de los lanzarredes de sus muñecas que le 
permite balancearse entre edificios O Cap- 


turar a los criminales, entre otras muchas | 
| TI ATM AAA 


cosas. También cuenta con un sexto 


sentido (o “sentido arácnido”) > 73 Y 
Y A TIVA 


que le avisa cuando hay algún 


peligro inminente cerca. | o U 
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¿Sabes cuál es el manga más largo que se ha publicado en z : 
España? Detective Conan, ¡que lleva ni más ni menos que 
71 tomos desde 1998! ¡Y sigue sumando! 





El adolescente Shinichi Kudo era un entusiasta de Sherlock 
Holmes que a veces colaboraba con la policía debido a su gran 
perspicacia para resolver casos complicados. Todo cambió una 
tarde en el parque de atracciones al que había acudido con su 
“amiga” Ran Mouri. Siguiendo a unos sospechosos hombres 
vestidos de negro, acabó siendo envenenado... ¡pero no murió 
sino que su cuerpo volvió a ser el de un niño! Desde entonces 
tiene una nueva identidad: Conan Edogawa. 





Además de la edición estándar del manga, 
Conan protagoniza estas otras. ¡Búscalas! 


, 


EDICION|DE/LUJO 


El éxito de la serie de te- 
levisión llevó a la editorial 

a relanzar la colección en 

un nuevo formato. Nuevas 
portadas y 350 páginas por 
tomo son el atractivo princi- 
pal de esta edición de la que 
por el momento han salido 5 
números. 
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Desde entonces vive con Ran y su padre, el desastroso detective 
privado Kogoro Mouri. Con ayuda de los inventos del profesor 
Agase, Conan echa una mano a Kogoro y la policía de Tokio 

que lidera el inspector Megure en multitud de casos. Así espera 
encontrar alguna pista de los hombres de negro y recuperar su 
aspecto. Aunque tan difícil como resolver crímenes resulta evitar 
que Ran se dé cuenta de que él en realidad es Shinichi. ¿Será 
Conan suficientemente hábil como para dar con los hombres de 
negro y volver a la normalidad algún día? ¡Aunque solo sea para 
dejar de ir a la escuela y no tener que comportarse como un niño! 


—GOSHO AOYAMA. 
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APRENDE IDIOMAS 


Este libro es un compendio 
de vocabulario y frases bási- 

WIMABIAS cas para poder expresarse en 
E inglés y también en japonés. 
Resulta una manera entrete- 
nida de aprender un poquito 
de ambos idiomas. ¿Qué me- 
E jores maestros puede haber 
a E que Conan y sus amigos? 
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Este libro de tapa dura y 
papel de alta calidad recopi- 
la los duelos entre Shinichi/ 
Conan y el ladrón fantasma 
Kaito Kid. ¡Los encuentros 
entre el joven detective y el 
misterioso ladrón de guan- 
te bianco están llenos de 
emoción, trucos, engaños y 
mensajes cifrados! 








Las ranas alienígenas más mar- 
chosas siguen ideando alocados 
planes para conquistar la Tierra. 
Por suerte, sus puntos débiles 
' son bien conocidos por Natsu- 
mi y Fuyuki, que detienen Una 
vez tras otra sus travesuras. Eso 
cuando los propios planes no 
salen mal porque el sargento 
Keroro ha “olvidado” algún 
detalle importante. ¿Cómo? 
¿Ha aparecido otro Keroro? 
Se acaba de presentar en casa 
de la familia Hinata un reclu- 
ta recién llegado de Kerón 
que comparte con el sargen- 
to más cosas aparte del nom- 
bre: ¡le encanta la diversión que ofrece 
el planeta que tiene que invadir! 
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KERORO 23 
Mine Yoshizaki 

23 de 23 tomos (serie abierta) 
192 páginas 
18€ 
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¡La lucha definitiva entre 
el bien y el mal está en 
marcha! Dos autómatas, MM 
muñecos con vida propia, Y 
encarnan a cada bando y Í 
de ellos depende el futu- 
ro de la humanidad. Ellos 
son el bondadoso Ultimo 
y el cruel Vice. En medio 
de una batalla colosal se 
encuentra un estudian- 
te de instituto, Yamato, 
cuyo papel en el resul- 
tado final es clave: él 
se encarga de cuidar de y 
ambos autómatas y mostrarles el buen camino. 
sin embargo, no es el único que conoce sus poderes. 


¡Otros con sus propios intereses quieren controlar 
el destino del planeta! 
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ULTIMO 8 

Hiroyuki Takei y Stan Lee 
8 de 9 tomos (serie abierta) 
192 páginas 


7,95 € 





Protagoniza el manga que lleva su nombre y que... ¿va 
de gastronomía? Sí, pero no es tan simple como cocinar 
y probar platos. El fortachón y deslenguado Toriko es un 
cazador gourmet. Se dedica a viajar por el mundo en 
busca de los mejores ingredientes para elaborar los pla- 
tos del menú perfecto. Para ello debe correr muchos 
riesgos, como enfrentarse a feroces criaturas salva- 
jes y visitar lugares inhóspitos. Con su fuerza y un 
sentido del humor bastante socarrón, no hay peligro 
que eche atrás a Toriko en su sueño de crear el mejor 
menú gourmet del mundo. Cuenta con un paladar 
exquisito y un apetito voraz, así que a fuerza de ensa- 
yo y error va acercándose a su objetivo. ¡Y si alguien 
se interpone en su camino, le da una buena tunda! 
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EN EL CUMULO ESTELAR DE XENOX, 

LAS DIFERENTES RAZAS ALIENÍGENAS 
ORGANIZAN EXPEDICIONES AL PLANETA 
CENTRAX PARA COSECHAR LA ENERGÍA 
COSMICA QUE LES PROPORCIONA LUZ, CALOR 
Y POTENCIA PARA SUS MAQUINAS. CUATRO 
RAZAS (RIXX, NIELA, MECHABOT Y ESPAR) 
TIENEN CONSTANTES DISPUTAS POR DICHA 
ENERGÍA. PERO PRONTO, UN MIEMBRO DE 
CADA UNA DE ESAS RAZAS SE VERÁN UNIDOS 
POR LAS CIRCUNSTANCIAS, VIVIENDO UNA 
AVENTURA QUE CAMBIARA SU DESTINO, 

Y DEL DE SUS ESPECTES, PARA SIEMPRE. 


¡QUE VIVEN 
PARA LA LUCHA! 


LOS ESPAR SON UNA DE 
LAS CULTURAS MAS MISTERIOSAS 
DE LOS XENOX. 


NINGÚN OTRO XENOX HA PODIDO 
VISITAR ESPARX, SU MUNDO 
HELADO, HABITADO TAN SOLO 
BAJO LA SUPERFICIE. 


DE ELLOS 
SOLO SE 
SABE... 


¡ENERGÍA 
ARDIENTE! 








¡VEREX 
LUCHARA 





BIENVENIDOS. 
¿CÓMO HA IDO 
LA RECOGIDA 
DE ENERGÍA 
COSMICA? 


DE LOS NIELA, PERO 
LOS MECHABOT 
PUSIERON PAZ.. 


MIXXIA, MIXXII, 
VACTIAD LA ENERGÍA 
CÓSMICA. LA NECESITA- 
MOS PARA QUE NUESTRA 
CIUDAD FUNCIONE, 


QUÉ PONES 
ESA CARA, 
NOVATO? 


GAXXIP Y LEBRIXX 
HAN VUELTO A RIXXOS... 


¡EN 
CENTRAX 
PAXA ALGO 
RARO/ 





AH, SALUDOS, LOS SI LOS RIXX 
LAS CRIAS KHAN, TRAEMOS COMEPLANTAS SE ATREVEN A 
VUELVEN, LA ENERGIA Y MALAS ARECEN QUERER DESAFTARNOS... 
CÓSMICA... NOTICIAS DE SALTARSE LA 
CENTRAX,. TREGUA. 


¡SABEN 
LO QUE LES 
ESPERA! 





¡EL EQUIPO QUE 
ESTUDIA LA ESTRELLA 
DE CENTRAX HA DADO 

LA ALARMA! ¡AVISA 

A LORD MAAK?! 

¡QUERRÁ HABLAR 

CON LOS DEMAS 

XENOX! 


LA ENERGÍA CÓSMICA 
HA SIDO ADECUADAMENTE 
PROCESADA, ANKRAA, 


¡ZIBOORK?/ RECIBO 
UNA SEÑAL DE ALERTA 
DESDE CENTRAX. 





AQUÍ LORD MAAK DE 
LOS MECHABOT TRANSMITIENDO 
A TODAS LAS CULTURAS DE XENOX, 
HEMOS DETECTADO UN FENÓMENO 
CÓSMICO EN EL SISTEMA DE CENTRAX, 
TRANSMITIMOS LAS IMAGENES... 


POR CAUSAS DESCONOCIDAS, 

LA ESTRELLA DE CENTRAX SE ESTÁ 
CONVIRTIENDO EN SUPERNOVA, CUANDO 
ESTALLE, EL PLANETA ENTERO 
DESAPARECERA. 


“SI CENTRAX 
SE DESTRUYE, 
NOS QUEDAREMOS 
SIN ENERGÍA 
CÓSMICA...” 


"LOS SISTEMAS MÁS CERCANOS 
A CENTRAX CORREN EL RIESGO DE SUFRIR 
UNA REACCIÓN EN CADENA...” 





¡CONTINUARA! 














¿Siempre has querido dibujar a Mark Evans, de Inazuma 
Eleven? ¡Pues en este número vas a aprender a hacerlo! 


Papel, lápiz, goma y rotuladores negro, verde 
oscuro, carne, naranja y marrón. 


Partiendo de la silueta-que acabas de abocetar, 
desarrolla con mayor detalle la figura de Mark: 








5 fíjate especialmente en que muchas partes de 
s su ropa tienen arrugas, y que el elemento más 
importante, y por tanto el más detallado, tiene 
| que ser la cara. Como siempre, este paso te 
llevará cierto tiempo y puede que no te salga a | 
la primera... ¡Ten paciencia y borra y vuelve a F 
empezar todas las veces que sea necesario! 
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Empieza dibujando la figura A , Se 
con líneas y formas simples: A (7 ( ) 
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SEA RIN e ome 0 
más destaca en la figura de 
Mark, los ojos son lo que 
UE ATI LA 
NIT EIA 
pupila e iris negros. 


ñ Meira” y vd van 


» +. 





Desarrolla los elementos principales, como 
las extremidades (brazos y piernas), y aboceta 
detalles como los ojos, la boca, la nariz 

y las orejas. ¡Con el pelo lo tienes fácil 
porque está casi todo tapado por la cinta! 
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—Repasa toda la figura de Mark 
= con el rotulador negro, con 
mucho cuidado. Luego, usa 
la goma para borrar todas 
las líneas a lápiz. 
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Sólo nos falta el color: verde oscuro para la$ 
zapatillas, el pantalón-y-parte de la camiseta —_L - Non TN 
(como las franjas de los hombros), gris-para los S Bien hecho... 3 Le a 
calcetines y los guantes, naranja para las mangas, 4 -Mark está listo para. ugal q 
rojo para la cinta del pelo, marrón para el pelo y A E rtido! O a 
negro para los ojos y otros detalles, Usa.el. rotulador E cualquier | pal A o 

carne para las:pigrnas yla Cara. AO 
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EL CÓDIG 





En algunas páginas de la revista aparecen 
códigos QR que ofrecen más información 
sobre algunas noticias. ¿Cómo acceder a ella? 
Muy fácil, bájate una app para tu smartphone 
que lea códigos QR, pasa el teléfono sobre 
el código... ¡y disfruta de los contenidos que 
aparecerán de inmediato en tu pantalla! 
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